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CORSO DI

PROGETTAZIONE 2D-3D 

CON AUTOCAD

La trasformazione radicale del processo progettuale negli ultimi 20 anni ha sviluppato nuovi sistemi per la rappresentazione degli elaborati. Le tecniche tridimensionali, come i rendering, che permettono di verificare la volumetria degli spazi progettati, di dare corpo in ogni minimo particolare al progetto e di poterlo variare al fine di sperimentare nuove soluzioni. Per ottenere questi risultati è quindi, necessaria la conoscenza approfondita di un programma come Autocad. 

Questo corso è finalizzato alla acquisizione di conoscenze complete nel campo del disegno assistito al Computer e in grado di produrre elaborati in formula bidimensionale come planimetrie, prospetti e sezioni e generare infine modelli tridimensionali come assonometrie, prospettive, sezioni e spaccati assonometrici. 

PREMESSA
AutoCAD (prodotto dell'Autodesk) è, senza dubbio, il programma più diffuso nel campo del disegno tecnico assistito dal computer. È per questo che oggi Autocad rappresenta uno standard negli studi tecnici, di progettazione e negli uffici. A questo va aggiunto che la sua conoscenza è il punto fermo per poter utilizzare altri software dell'Autodesk più specialistici, cioè degli applicativi, come ad esempio: Autocad MAP, Raster Design e Architectural Desktop. Inoltre la sua flessibilità, modularità, la possibilità di evitare procedure ripetitive, l'utilizzo dei layer e le ricche librerie consentono al geometra, all'architetto, all'ingegnere ed al progettista in genere di ottenere risultati altamente professionali in tempi nettamente inferiori rispetto a quelli richiesti dalle tecniche di disegno tradizionali e da altri software CAD.
Il corso è suddiviso in una prima parte generale di base una seconda parte avanzata.     La parte generale è volta a chiarire i concetti di base che vengono subito messi in pratica con la realizzazione di elaborati con livello di complessità via via crescente fino alla seconda parte avanzata in che tratta del bi e tridimensionale.
STRUTTURA DEL CORSO

Il corso ha la durata di 100 ore e predispone all’esame dell’ECDL EUROPEO presso il CENTRO ACCREDITATO DELL’ITCG P.L. NERVI (ADTS0001) in Via Scroccarocco, 20 SEGNI (RM).

Il programma didattico si svolgerà in aula informatica attrezzata con computer individuali. 
Il corso si suddivide in due parti: una di autocad di base e la seconda autocad 2D e 3D.

Le docenze saranno suddivise in 4 ore giornaliere pomeridiane con orario e data inizio corsi da concordare.

Il costo dell’intero corso, escluso l’esame ECDL a parte, ammonta ad € 800 a corsista suddivise in € 350,00 al momento dell’iscrizione e il rimanente importo entro il termine del periodo corsuale.
Il corso avrà inizio esclusivamente con un minimo di 10 iscritti. 
Nell’eventualità di non raggiungimento del numero minimo di partecipanti il corso verrà annullato e le quote anticipate per l’iscrizione verranno totalmente restituite agli iscritti.
PROGRAMMA DIDATTICO
PARTE PRIMA AUTOCAD BASE
AUTOCAD

Introduzione

Interfaccia grafica
I metodi di lavoro tramite:
· la barra dei menù
· le barre degli strumenti
· la barra di comando
· uso di un dispositivo di puntamento
· L’ambiente di lavoro
· L’interfaccia utente e la configurazione di Autocad
· I formati grafici
· Grafica bitmap
· Grafica vettoriale
Impostazioni del foglio di lavoro

· Unità di disegno
· Unità di misura: lineare angolare
· Limiti del disegno
· Calcolo del fattore di scala
· Definizione di Modello
· Definizione di Layout
· Il comando Zoom
· Inserimento della griglia 

· Stili e vantaggi degli stili nelle operazioni ripetitive. 

· Creazione ed utilizzo dei modelli
· Unità di misura e sistemi di riferimento: il sistema WCS e UCS

· Uso delle coordinate e metodi di immissione 

· Tecniche e comandi di disegno, di costruzione e di modifica. Gli strumenti di selezione
· Esportazione ed importazione verso e da altri software: i file di interscambio;
I Layer

· Definzione

· Creazione e modifica

· Controllo:Colore, Linea, Spessore,Proprietà

· On/Off

· Congela/Scongela

· Blocca/Sblocca

· Stampa/Non stampa

· Strumenti di precisione (OSNAP); 
· modalità griglia, snap e orto; 
· Strumenti di visualizzazione
· Utilizzo dei layer: proprietà e vantaggi del loro utilizzo

· Proprietà degli oggetti e comandi di informazione 

· Stile di quote e quotatura; I blocchi su file e su disco: vantaggi del loro utilizzo 
Il disegno e la creazione di oggetti geometrici

· Osnap: punto finale, punto medio centrale, intersezione, perpedicolare vicino
· Grid, Ortho, Line Weight, Otrack, Polar, Snap

· Strumenti di modifica: Trim, Fillet, Offset, Extend, Stretch, Move, Copy, Erase
· Strumenti di precisione (OSNAP); modalità griglia, snap e orto; 

· Strumenti di visualizzazione 

I blocchi

· Definizione di blocchi
· Utilizzo e vantaggi
· Tipologie: blocchi interni, blocchi esterni, blocchi nidificati
· Modifica
· Disassemblaggio (esplodi) 

· Gli attributi di blocco: inserimento ed estrazione dati

· Creare liste di attributi dai blocchi 

Il testo

· Riga singola di testo: impostazioni, formattazione

· Multilinea

· Immissione e modifica dei riempimenti; Stile di testo, scrittura e modifica dei testi 
La campitura

Il comando Hatch
· Impostazioni
· Inserimento
· Personalizzazione

Le quote

· Assegnazione di una scala
· Quotatura del disegno

La stampa

· Definizione dei parametri
· Impostazioni delle dimensioni del foglio
· Specifica dell'area e delle opzioni di stampa
· Posizionamento del disegno sulla carta
· Anteprima di stampa
· Riproduzione del lavoro su stampante o plotter
PARTE SECONDA DAL BIDIMENSIONALE AL TRIDIMENSIONALE

Introduzione al Bidimensionale

· L’ambiente di lavoro

· L’interfaccia utente e la configurazione di Autocad

· I formati grafici

· Grafica bitmap

· Grafica vettoriale
Introduzione al Tridimensionale

· Il disegno tridimensionale

· Definizione di coordinate 3D

· Definizione dell'UCS nello spazio: Spostamento

· Modifica WorldLe viste

· Definizione,Trascinamento, Spostamento

Creazione di oggetti 3D

Le modellazioni:
· di superficie
· solida
· wireframe
Le mesh:
· di superficie
· rettangolare
· poligonale
· di superficie rigata
· di superficie orientata
· di superficie di rivoluzione
· definita da spigoli

I solidi

Definizione di solidi:
· per estrusionelungo l'asse Zlungo la Traiettoria
· per rivoluzione
Solidi di base:
· sfera
· parallelepipedo
· cono
· cilindro
· toro
· cuneo
Le operazioni booleane

· Unione
· Sottrazione
· Intersezione

Dal bidimensionale al tridimensionale

· Trasformazionione di linee in polilinee
· Il comando Contorno
· Il comando Regione

· Regione e contorno: caratteristiche di massa; Stile tabella, inserimento e modifica delle stesse 
La visualizzazione dinamica

Definizione di proiezioni parallela
· Assonometria
Definizione di vista prospettica
· Prospettiva
Il comando Orbit
Operazione di Shade sul modello
Salvataggio delle viste con nome

Impostazione della tavola dal modello al layout
Inserimento di finestre
Richiamo delle viste all'interno delle finestre
Impostazione di fattori di scala differenti per ogni finestra

Rendering del modello
· Introduzione e definizione

· Impostazione della luce

· I materiali: Applicazione, Modifica,ImportazioneTecniche di mapping

· Generazione di immagini foto realistiche

· Uso delle finestre multiple. I layout, spazio modello e spazio carta

· Campo dati, collegamenti ipertestuali e oggetti OLE;

· Inserimento e gestione immagini e Xrif 

La stampa

Stampa dei file .dwg
Conversione in:

· Dxb
· dxf
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